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Wymagania programowe na poszczegdlne oceny — IV etap edukacyjny — przygotowane na podstawie
tresci zawartych w podstawie programowej oraz w podreczniku ,Informatyka Europejczyka”
wydawnictwo Helion, zakres rozszerzony

Ocena celujaca (6) — uczen bierze udziat w konkursach zwigzanych z informatyka i odnosi w nich sukcesy; samodzielnie i
bezbtednie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika oraz zadania dodatkowe, bierze udziat w projektach; na lekcjach jest
aktywny; posiada wiadomosci i umiejetnosci wykraczajgce poza opisane w planie wynikowym; pomaga kolegom w pracy,
nauczycielowi w prowadzeniu lekcji oraz nauczycielom na innych lekcjach w wykorzystaniu technologii informacyjnej i
komunikacyjnej.

Ocena bardzo dobra (5) — uczer samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika oraz tatwiejsze zadania
dodatkowe; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym; pomaga
kolegom w pracy.

Ocena dobra (4) — uczen samodzielnie wykonuje wszystkie ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach jest aktywny; posiada
wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym.

Ocena dostateczna (3) — uczen samodzielnie wykonuje tatwiejsze c¢wiczenia z podrecznika, czasami z pomocg
nauczyciela; stara sie pracowac systematycznie, robi postepy; posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie
wynikowym.

Ocena dopuszczajaca (2) — uczen wykonuje tatwe ¢wiczenia z podrecznika z pomocg nauczyciela; posiada wiadomosci i
umiejetnosci opisane w planie wynikowym; ma problemy z systematycznoscig, niemniej jednak nie przekresla to
mozliwosci postepow w ciggu dalszej nauki.



Wymagania programowe na poszczegolne oceny szkolne

Korelacja pomiedzy zestawem wymagan a oceng przedstawia sie nastepujgco:

— spetnienie wymagan koniecznych (K) odpowiada ocenie dopuszczajacej;

— spetnienie wymagan koniecznych i podstawowych (P) odpowiada ocenie dostatecznej;

— spetnienie wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajgcych (R) odpowiada ocenie dobrej;

— spetnienie wymagan koniecznych, podstawowych, rozszerzajgcych i dopetniajgcych (D) odpowiada ocenie
bardzo dobrej;

— spetnienie wymagan koniecznych, podstawowych, rozszerzajgcych, dopetniajgcych i wykraczajgcych (W)
odpowiada ocenie celujgcej.

Wymagania konieczne stanowig baze do rozszerzania i pogtebiania dalszej wiedzy, nie ma zatem mozliwosci

wystawienia uczniowi oceny pozytywnej, jesli ich nie spetnia.

Wymagania

Umiejetnosci nabyte przez ucznia
KD PR W
Algorytmika i programowanie

Rozumie pojecie algorytm. ° ° ° ° °

Potrafi podac¢ przyktadowe algorytmy zwigzane z zyciem codziennym,
innymi nauczanymi przedmiotami itp.

Poprawnie definiuje problem i formutuje jego specyfikacje ° ° ° ° °

Dokonuje analizy prostego i umiarkowanie ztozonego zadania oraz
opracowuje algorytm zgodny ze specyfikacja.

Realizuje algorytmy, stosujgc rézne sposoby ich reprezentowania,
w tym schemat blokowy, liste krokdw.

Wyodrebnia elementy sktadowe algorytmu e o o ° °

Rozumie pojecia: jezyk programowania, translator, kompilator,
interpreter

Zna klasyfikacje jezykdw programowania: imperatywne i
deklaratywne, niskiego poziomu i wysokiego poziomu.

Potrafi wymieni¢ i sklasyfikowac podstawowe jezyki programowania ° ° ° °
Zna i rozumie podstawowe zasady i metody programowania e o ° °

Korzysta z wybranego srodowiska programistycznego (np.
kompilatora), w ktorym zapisuje, kompiluje, uruchamia i testuje ° ° °
programy

Zna i stosuje etapy rozwigzywania zadan za pomocg komputera., ° °



Zna rozne sposoby reprezentowania algorytmow, w tym opis stowny,
liste krokéw, schemat blokowy, drzewo algorytmu, program.

Dobiera wtasciwy sposdb rozwigzania i prezentacji algorytmu do
konkretnego problemu

Kompiluje i uruchamia przyktadowe programy napisane w réznych
jezykach programowania.

Zna podstawowa strukture programu

Korzysta w programach z podstawowych operacji wejscia i wyjscia,
Potrafi deklarowaé zmienne i wykorzystywac je w programach
Potrafi deklarowac state i wykorzystywac je w programach.
Stosuje komentarze przy pisaniu programow

Zna priorytety relacji i dziatan charakterystyczne dla danego jezyka
programowania oraz uwzglednia je podczas pisania programow

Zna i potrafi stosowac podstawowe konstrukcje algorytmiczne, w tym
instrukcje pusty, instrukcje przypisania, instrukcje ztozong,

Zna i potrafi stosowac podstawowe konstrukcje algorytmiczne, w tym
instrukcje warunkowe, instrukcje wyboru, instrukcje iteracyjne

Stosuje w programach podstawowe konstrukcje algorytmiczne
Wykonuje operacje na prostych typach danych

Przedstawia algorytmy liniowe i warunkowe w postaci listy krokow,
schematu blokowego i programu

Potrafi generowac liczby losowe w wybranym jezyku programowania.

Realizuje algorytmy: sprawdzanie warunku trdjkata, okreslanie
prostopadtosci i rdwnolegtosci prostych, obliczanie dtugosci odcinka,
obliczanie odlegtosci punktu od prostej, obliczanie odlegtosci punktéw
na ptaszczyznie, badanie potozenia punktu wzgledem prostej, badanie
przynaleznosci punktu do odcinka

Realizuje algorytmy: rozwigzywanie rownania liniowego,
rozwigzywanie rownania kwadratowego, stabilny algorytm
rozwigzujgcy rownanie kwadratowe

Rozumie pojecia: iteracja, wzor iteracyjny
Potrafi definiowac iteracje
Stosuje metode iteracji przy realizacji algorytmow

Przedstawia algorytmy iteracyjne w postaci listy krokéw, schematu
blokowego i programu

Dobiera odpowiednie struktury danych umozliwiajgce rozwigzanie
postawionego problemu



Poréwnuje ztozonos¢ czasowg algorytmodw rozwigzujgcych ten sam
problem

Rozumie pojecia: wtasnosci algorytmow, efektywnos¢ algorytmu,
poprawnosc¢ algorytmu, skonczonos¢ algorytmu, optymalnosc
algorytmu

Rozumie podstawowe zasady i cel strukturalizacji programu

Zna sposoby przekazywania parametrow w funkcjach i Swiadomie
stosuje je podczas pisania programow

Stosuje w programach funkcje z parametrami
Zna typy przetadowania funkgji i stosuje je w programach

Rozumie pojecia: rekurencja, wzér rekurencyjny, zaleznosc
rekurencyjna

Potrafi podac przyktady zastosowania rekurenc;ji

Identyfikuje wykorzystang metode rekurencji w przyktadowych
algorytmach

Potrafi definiowa¢ zaleznosci rekurencyjne oraz odpowiednie funkcje
rekurencyjne

Rozumie pojecia: strukturalne typy danych, abstrakcyjne typy danych

Potrafi definiowac typ tablicowy, w tym tablice jedno-
i wielowymiarowe

Realizuje algorytm sprawdzajgcy, czy dana liczba jest pierwsza
Rozumie pojecie liczba pierwsza

Realizuje algorytmy rekurencyjne: wyznaczanie elementow
rekurencyjnych ciggéw liczbowych, wieze Hanoi itp

Potrafi dokonywac zamiany metody rekurencyjnej wykorzystanej
w algorytmie na iteracyjng

Rozumie pojecia: system liczbowy, pozycyjny system liczbowy
Realizuje algorytm sprawdzajgcy, czy dana liczba jest pierwsza
Realizuje algorytm generujgcy liczby pierwsze — sito Eratostenesa
Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do realizacji algorytmow,
Dokonuje rozktadu liczby na czynniki pierwsze.

Zna reprezentacje danych liczbowych w komputerze, w tym
reprezentacje binarng liczb catkowitych i niecatkowitych,
statopozycyjng reprezentacje liczb, zmiennopozycyjng reprezentacje
liczb, pojecie mantysy i cechy

Realizuje algorytm zamiany liczby z dowolnego pozycyjnego systemu
liczbowego na dziesietny z zastosowaniem schematu Hornera



Zna definicje systemu dwdjkowego (binarnego), 6semkowego
(oktalnego) i szesnastkowego (heksadecymalnego).

Wykorzystuje metody liniowe przy przeszukiwaniu ciggu liczbowego

Rozpoznaje metode programowania liniowego w poznanych
algorytmach

Realizuje algorytm znajdowania maksymalnego elementu w ciggu
liczbowym

Rozumie pojecie monotonicznosc ciggu liczbowego
Realizuje algorytm znajdowania lidera w zbiorze

Realizuje algorytm sprawdzajacy, czy cigg liczbowy jest monotoniczny
lub niemonotoniczny

Realizuje algorytm sprawdzajacy, czy cigg liczbowy jest rosngcy, czy
malejacy

Wyjasnia zrodta bteddw w obliczeniach komputerowych, w tym btad
wzgledny i bezwzgledny

Realizuje algorytm sprawdzajgcy, czy ciag liczbowy jest rosnacy, czy
malejacy

Rozumie pojecie metoda ,dziel i zwyciezaj
Potrafi definiowac i stosowaé metode ,dziel i zwyciezaj” w
odpowiednich sytuacjach

umie zaprojektowac prezentacje dostosowujgc ja do rodzaju
odbiorcow i prezentowanego tematu, na przyktad najciekawszego
miejsca regionu

Identyfikuje metode ,dziel i zwyciezaj” w przyktadowych algorytmach
Realizuje algorytm jednoczesnego znajdowania minimalnego
i maksymalnego elementu

Realizuje algorytm obliczajgcy pole obszaru ograniczonego wykresem
funkcji — metoda prostokagtow, metoda trapezéw

Potrafi definiowac dynamiczne struktury danych, w tym listy, stosy,
kolejki, drzewa binarne

Pisze programy z wykorzystaniem dynamicznych struktur danych
Pisze programy z wykorzystaniem dynamicznych struktur danych

Konstruuje binarne drzewo poszukiwan oraz wykonuje operacje
dodawania i sortowania elementow drzewa

Identyfikuje metode programowania zachtannego w przyktadowych
algorytmach,

Realizuje algorytm znajdowania przyblizonej warto$ci miejsca
zerowego funkcji ciggtej — metoda potowienia przedziatow



ealizuje algorytm obliczajgcy wartos¢ pierwiastka kwadratowego z
liczby dodatniej — algorytm Newtona-Raphsona (metoda Herona)

Rozumie pojecie programowanie zachtanne. °

Realizuje algorytm zachtanny dla problemu plecakowego,

Przetwarzanie informacji liczbowych w postaci tabelaryczne;j

Rozumie pojecia: kryptografia, kryptoanaliza, algorytmy
kryptograficzne

Potrafi definiowacd typ tancuchowy ° °

Realizuje przyktadowe algorytmy kryptograficzne, w tym algorytmy
symetryczne, asymetryczne itp

Potrafi wymieni¢ podstawowe metody szyfrowania

Zna zasady zapisu wyrazenia podanego w postaci ONP °
Potrafi definiowac tablice struktur

Zna podstawowe operacje na plikach i korzysta z nich.

Realizuje programy z wykorzystaniem tablic struktur

Rozumie pojecie inzynieria oprogramowania ° °
Potrafi okresli¢ kolejne fazy konstruowania oprogramowania °

Wykorzystuje zdobytg wiedze i umiejetnosci do rozwigzywania
prostych i umiarkowanie ztozonych zadan z réznych dziedzin

Znajduje odpowiednie informacje niezbedne do realizacji projektéw z
réznych dziedzin

Potrafi skonstruowac prostg baze danych z zastosowaniem operacji na
plikach

Realizuje programy z wykorzystaniem typu plikowego, m.in. importuje
dane z plikdw zewnetrznych i eksportuje wyniki do plikdow
zewnetrznych

Potrafi skonstruowac prostg baze danych z zastosowaniem operacji na
plikach

Zna i realizuje etapy przetwarzania plikow



